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It‘s all about 
Community

oder: Warum sollte ich extra Miete für einen Schreibtisch und 
Internetzug zahlen, wenn ich das alles zu Hause schon habe?

Alex Hillman, Coworking-Papst
Indy Hall Coworking Space, Philadephia / Pennsylvania seit 2006
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WERK1 München

Creative Cluster
Inkubator

Coworking Space
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Startup Zentrum: Der klassische Ansatz
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Studie für das Cluster 2020 Projekt der EU:

Untersuchung von 15 „Best-in-class“ 
Coworkingspaces in Helsinki, London und Paris

Key Finding: Coworkingspaces:
Meister im „Bindung erzeugen“ durch 
Offline-Community-Building mit aktivem Management

Coworking Key Values: Collaboration, Openess, 
Community, Accessibility, Sustainibility

Benefit: Accelerated Serendipity

Von den Besten lernen: 
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Schaffung einer lebendigen Community, die den Ort beflügelt 
und in München die digitale Kreativ-Branche sichtbar macht, durch:

· Collaboration und Community fördern durch aktives Community Management

· örtliche Konzentration branchenrelevanter Events

· Innovative Eventformate testen, Interessierte einladen.

· Accessibility: Innenstadtnähe, offen für jedermann

· Sustainibility: Nicht neu bauen, sonder umbauen und umnutzen

· Serendipity: Den glücklichen Zufall fördern

Anfangs-Ziele für das WERK1
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Gelände: Stadtnah, dennoch günstig
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Grundriss: Begegnungen fördern
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Multifunktionaler Eventspace
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Community Events
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Coworking Space
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meetup.com

Community Tool
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Communities sind wertvoll! 
Intel und Microsoft versuchen Communities
aufzubauen um ihre Zielgruppe zu erreichen. 
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MAKER  COMMUNITY
&

MAKER CITIES
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Was ist ein
MAKER?

Und was ist das 
MAKER MOVEMENT?



Kreativwirtschaft 

Gesellschaft

Community

Repair-Kultur
Konsumkritik

DIYSharing
Open Source

Open Hardware

3D Druck/Prototyping

Internet / IoT

Unabhänigkeit
Kompetenzorientiert Design-Thinking

User CentredKreative Innovation

Technologie

Maker: Schnittstelle von Megatrends
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Maker nutzen
die neuen digitalen 

Werkzeuge.
Maker Movement ist

 Do It Yourself 2.0

...tasten wir uns langsam heran:



Beispiel klassisches DIY: Ich bau mir ein Regal



DIY 2.0: anpassbar, vervielfältigbar und Open Source
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MAKER WERKZEUGE
sind

3-D Drucker, Laser-Cutter
Open Source Microcontroller u.v.m.

aber auch
Internet (Wissen & Community)

Crowdfunding



WeMake, Mailand



RepRap, 2007



Form 1, 2013



Beton-Drucker, Maker Faire Rom, 2014



ARDUINO, seit 2005



Raspberry Pi, seit 2012



Internet + Community

Wissen und Erfahrungen werden geteilt.
Globale Vernetzung und Austausch.



auch „offline“
...sich gegenseitig etwas beibringen



vom Maker zum Startup: „Mr Beam“ Lasercutter



Erfolgreiches Crowdfunding
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Alles nur Bastelei
oder ernst zu nehmende 

Konkurrenz für die 
etablierte Industrie?
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Steve Jobs + Steve Wozniak 1976
„Maker“:
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Apple Lisa 1976
Das sind Leute die so etwas bauen....
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Produkte in der Rangfolge in der Verkaufsstatistik

Chris Anderson, 2004

„The long Tail“
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„Es geht um die 
Demokratisierung 
der Produktion“

Chris Anderson



Industrie 4.0 - vernetzt und automatisiert

Revolution - initiiert von der Industrie & Regierung?



Die nächste industrielle Revolution wird nicht 
mehr auf teuren Investitionsgütern basieren.

Ergo: Jeder kann mitmachen



W

Maker wollen aktiv
die Welt verbessern



Richard van Ass, ROBOHANDS



Afate Gnikou, Togo



Safecast, 2012
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Maker sind Menschen, 
die mit den Möglichkeiten der neuen Technologien
und unabhängig von etablierter Industrie und Strukturen,
völlig neue Lösungen finden und
innovative Produkte entwicklen.
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Maker sind Menschen, 
die mit den Möglichkeiten der neuen Technologien
und unabhängig von etablierter Industrie und Strukturen,
völlig neue Lösungen finden und
innovative Produkte entwicklen.

Die lebendige Community, ihre große Offenheit und
kreative Experimentierfreude, macht die besondere
Innovationskultur des Maker Movements aus.
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Maker sind Menschen, 
die mit den Möglichkeiten der neuen Technologien
und unabhängig von etablierter Industrie und Strukturen,
völlig neue Lösungen finden und
innovative Produkte entwicklen.

Die lebendige Community, ihre große Offenheit und
kreative Experimentierfreude, macht die besondere
Innovationskultur des Maker Movements aus.

Dieser Erfindungsreichtum und diese positive Energie
hat das Potential unsere Gesellschaft und Wirtschaft
nachhaltig zu verändern.
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Das sind gute Gründe, 
eine aktive 

Maker-Community 
in der eigenen Stadt 

zu etablieren
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Over 100 cities in America identified themselves as Maker Cities, 
as part of a White House initiative to build a nation of makers.
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„Maker City“ ist ein Konzept, seine Stadt 
zukunfts-fit zu machen, durch den 

demokratischen Zugang zu 
• Wissen

• Werkzeugen
• Produktion

...um so die Einwohner zu befähigen mehr 
unternehmerisch zu denken und 

zukunftsfähig zu handeln.



Makerspace ADX Portland
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Maker Cities: 

Ein Weg resilient 
gegenüber dem 

technologischen Wandel 
zu werden.



Munich Maker Lab



Innovationsquartier Murnau mit MakerLab

initiiert vom Wirtschaftsförderer nach Besuch der Make Munich 2016
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„More and more organizations are 
recognizing the value of making for 
education, workforce development, 
innovation and entrepreneurship, 
advanced manufacturing, and economic 
development, including leading 
companies such as Intel, Autodesk, 
Chevron, Ford, Google, and GE.“

The Huffington Post, 12.9.2016: „Building A Nation Of Makers“



FabLab Berlin
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Cities have the capability of 
providing something for 

everybody, only because, and 
only when, they are 

created by everybody.

Aus dem Buch „The Death and Life of Great American Cities“ (1961) 
der bekannten Stadtforscherin und Urbanautin Jane Jacobs
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Martin Laarmann
Geschäftsführer Make Germany GmbH

martin.laarmann@makegermany.de · 0177 - 58 0 58 58

Save the Date: Nächte MAKE MUNICH am 6.+7. Mai 2017


